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CARLO II STANDARD  v6 

(Il software per scrivere e leggere accessibile e personalizzabile) 

 UTILE NEI CASI DI: 

 Disturbi Specifici dell’apprendimento 

Carlo II è un editor di testi dotato di sintesi vocale che si 

propone di facilitare i processi di scrittura e di lettura. 

Particolarmente adatto a chi ha difficoltà nella scrittura 

manuale, utilizzando la voce loquendo Paola. 

È classificabile come strumento compensativo per la 

dislessia. 

AZIONI POSSIBILI: 

 SCRIVERE  (LAVORARE SUL TESTO, PRESENZA DEL CORRETTORE 

ORTOGRAFICO) 

 SALVARE IL LAVORO 

 ASCOLTARE/RIASCOLTARE  

 Consigliato per gli alunni già a partire dai 6 anni 
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CLICKER 4 E 5 

(Il software per creazione di griglie a celle in cui inserire lettere, parole, 

frasi, immagini o animazioni.) 

UTILE NEI CASI DI: 

 Afasia, disfasia e altre sindromi 

 Comprensione del testo 

 Difficoltà di apprendimento 

 Disabilità motoria 

 Ritardo mentale 

 Sindromi autistiche ed altre 

 

Strumento molto flessibile di supporto nella 

lettura, nella scrittura e nella comunicazione. 

Permette di creare tabelle di comunicazione con 

uscita vocale 

Clicker non serve solo per scrivere. Si possono anche 

utilizzare griglie a pieno schermo per numerose 

attività quali libri parlanti, presentazioni multimediali 

ed esercizi di classificazione.  

 Consigliato per gli alunni già a partire dagli 8 anni 
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DRAGON NATURALLY SPEAKING 

(Software di riconoscimento vocale) 

 

 

 Dragon è il software di riconoscimento vocale. 

Converte il  parlato in testo ed è in grado di 

semplificare e velocizzare praticamente qualsiasi 

attività al computer. Dalla cattura delle idee alla 

creazione di documenti, alla posta elettronica, alle 

ricerche sul Web, all'utilizzo di semplici comandi 

vocali per controllare la maggior parte dei 

programmi più diffusi che utilizzate 

quotidianamente a casa, al lavoro e altrove. 

 

 Consigliato per gli alunni già a partire dai 9 anni 

 

 

EUROVOCS SUITE 

 

 

Eurovocs Suite è un pacchetto di programmi ideato per 

persone che hanno difficoltà ad utilizzare la tastiera 

standard. La suite comprende tre programmi: una tastiera a 

video (KeyVit), un programma di predizione di parola 

(Skippy) e un programma di vocalizzazione del testo digitato 

(Doc Reader). I tre software possono essere utilizzati separatamente o 

in combinazione e consentono di controllare il sistema operativo Windows  
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MIND EXPRESS 

  

 

 

 

Mind Express è un programma  che consente di sviluppare 

vocabolari, esercitazioni personalizzate ed esercizi per la 

comunicazione. Questi giochi o attività sono costruiti come 

tabelle di comunicazione.  

Con Mind Express è possibile insegnare semplici e basilari 

abilità 

comunicative. E’ possibile esercitare abilità come ad esempio il 

riconoscimento dei colori, l’aritmetica, la lettura oppure si può utilizzare 

Mind Express per costruire giochi didattici.  

 

 
 

 

OVERLAY MAKER 

 

 

 

Overlay Maker è un programma che consente di 

creare mappature (Overlay) personalizzate per 

tastiera Intellikeys, adattabili alle esigenze di 

ogni utilizzatore. La tastiera può così essere 

adattata ed utilizzata per creare anche esercizi 

didattici. All'interno dei singoli tasti si possono mettere lettere, parole, 

numeri oppure disegni. Overlay Maker viene fornito con una libreria di 

300 immagini. Si può stampare il proprio overlay con qualunque stampante 

a colori o in bianco e nero. 

 Consigliato per gli alunni già a partire dai 6 anni 
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SUPERMAPPE 

 

 

 

Supermappe è il software per la 

creazione delle mappe mentali o 

schemi che contengono elementi 

multimediali per arricchire e 

personalizzare l’ apprendimento. 

 

 Consigliato per gli alunni già a partire dai 6 anni 

 

 

SUPERQUADERNO 

 

 

SuperQuaderno , oltre alle funzioni di un 

normale programma di scrittura permette di 

illustrare il testo, anche in modo automatico 

durante la scrittura, traendo le immagini da un 

vocabolario figurato di oltre 1000 parole che ricorrono con maggior 

frequenza nei testi scritti dai bambini della scuola primaria. 

 

 Consigliato per gli alunni già a partire dai 6 anni 
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ZOOM TEXT 

 

 

 

 

 

ZoomText  e' un applicazione software 

pensata per venire incontro alle 

necessita' delle persone ipovedenti. 

ZoomText  ingrandisce e legge 

chiaramente tutto ciò che è presente 

sullo schermo 

 

 


